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Nemlineáris szerkesztés online minőségben 


I. Bemutatkozás 


1993. tavaszán szállította a FAST 
Electronic az első VIDEO MACHINE 
(VM) szetteket a felhasználók felé. Ek- 
korra állt össze a világ első egykártyás 
pre-roll PC-s illetve Macintosh-os rend- 
szere, amely a video eszközvezérlést, a 
vágást és a keverést, a digitális effektu- 
sokat, a feliratozást és a digitalizálást in- 
tegrálja. Most, egy évvel később a PC-s 
desktop video már valóság. A világon 
több mint 7000 VM rendszer működik. A 
VM felhasználók között TV társaságokat, 
különböző méretű utómunka stúdiókat, 
nagy és kis cégeket, ügynökségeket, egye- 
temeket és hobby videósokat találunk. 

A legkülönbözőbb elvárásoknak meg- 
felelni kívánva a VM termékcsalád jelen- 
tősen kibővült, a Studio Control Box- 
szal (SCB), az YUV komponens csatoló- 
val, a CCIR601 prof. Filterrel és a 


JOG/Shuttle vezérlővel. 
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v a Art of Digital Video. 


Napjainkig a VM lineáris vágórend- 
szerként működhetett, ahol a bejátszó és 
a rögzítő eszközök egyaránt analóg vide- 
oszalagos berendezések. A jelenlegi szer- 
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kesztési folyamatban analóg jel érkezik a 
VM kártyára, mely valósidőben digitali- 
zálásra kerül, majd a kívánt szerkesztés 
után analóggá visszaalakítva kerül a 





master szalagra. A PC csak időkód infor- 
mációkat és egyes kiválasztott kockákat 
rögzít, nem pedig video- vagy hangszek- 
venciákat. Mára nyilvánvalóvá vált, 
hogy a digitális tárolómédiák folyamatos 
fejlődésével a nemlineáris szerkesztő 
rendszerek is megjelenhetnek. 


II. A nemlineáris 
szerkesztés 


A jelenlegi rögzítőeszközök videojelet 
tárolnak kazettán és így az azon lévő in- 
formáció lineáris elérését teszi lehetővé, 
a rögzítés sorrendjében. Ez az eljárás 
mindig egy viszonylagosan hosszas kere- 
sési (csévélési) idővel jár. Az anyagké- 
szítés teljes idejéhez képest így mindig 
viszonylag jelentős a csévéléssel és a 
pre-roll funkcióval járó várakozási idő. 
Drága és precíz megoldást kíván a pre- 
roll és a frame-pontos beállás az elektro- 
nikai és mechanikai oldalon is. 

A nemlineáris rögzítéskor mindezek- 
kel -szemben a merevlemezen tárolt 
anyag elérése mindig közvetlen és precíz 
lehet. A teljes digitális szerkesztés mene- 
te kiiktatja a csévélési és pre-roll időt a 
stúdióban és leegyszerűsíti az anyagké- 
szítés folyamatát. A felhasználók az 
egyes snitteket azonnal visszanézhetik, 
módosíthatják és mindezt tetszés szerinti 
gyakorisággal — a szalagon lévő anyag 
minőségromlása nélkül. 


A digitális lejátszó/felvevő helye a 
Video Machine termékcsaládban 
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gét különböző matematikai eljárásokkal 
kell csökkenteni, ezt nevezzük tömörítő 
algoritmusnak. Az eredmény mindig va- 
lahol a digitális videoanyag minőségének 
és az adatfolyam mennyiségének az ere- 
dője lesz: minél alacsonyabb a tömörítés 
aránya, annál jobb a képminőség és több 
az egységnyi idő alatt létrejött adat 
mennyisége. A tömörítési arány növelé- 
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Magas árak 

Eddig a nemlineáris rendszerek a fel- 
dolgozó processzorokra és tárolóeszkö- 
zökre rótt elvárások miatt relatíve drágák 
voltak. A gazdaságossági tényezők szin- 
tén a gyártók költségeit növelték (árpoli- 
tika, alacsony mennyiségek, hosszú fej- 
lesztési idők stb.) Így drágává váltak a 
termékeik is. Az EDL ekképpen történő 


A digitális felvevő/lejátszó kártya 





III. Más nemlineáris 
rendszerek korlátai 


A digitális rögzítés során 18-22 
MByte-nyi adat generálódik másodper- 
cenként. A PC-k jelenlegi architektúrája 
egyszerűen nem képes ezt az adatmeny- 
nyiséget feldolgozni. 

: Az így előálló adatfolyam mennyisé- 








sével romlik a minőség, de a feldolgo- 
zandó adat kisebb háttértároló kapacitást 
igényel. 

Az eddigi rendszereknél a 10:1 tömö- 
rítési arány csak bonyolult és költséges 
technológiával valósulhatott meg. A mi- 
nőség korlátozásával a nemlineáris rend- 
szerek csak az offline szerkesztés kerete- 
in belül maradtak, EDL-t (vágólista) pro- 
dukálva a végső anyagkészítéshez. 
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generálása így végképp drága folyamattá 
vált. 
A gyártási folyamatokba történő nehéz- 
kes beillesztés 

A nemlineáris rendszerek a mai stúdi- 
ók viszonylag izolált berendezései. Az 
ezek használatára kiképezett szakem- 
berek elsősorban az EDL precíz előállítá- 
sával foglalkoznak számítógépes eljárás- 
sal! Ezután a master anyag elkészítése 
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A digitális lejátszó/felvevőhöz használható hard diskek 





már a hagyományos szalagos berendezé- 
seken történik. A két rendszer között 
nincs direkt kapcsolat. Az EDL nem te- 
remt közös platformot és az effektusok 
illetve a hangcsatornák átvitelét sem va- 
lósítja meg a két rendszer korlátai miatt. 
Ezáltal eddig lényegében a végtermék el- 
őállításhoz két külön szerkesztő rendszer 
kellett, egy nemlineáris az elsődleges ter- 
vezéshez (first edit) és az EDL létrehozá- 
sához és egy hagyományos online rend- 
szer a szalagos bejátszó és felvevő esz- 
közök vezérléséhez. 
IV. A FAST Video Machine és a Digital 
Player/Recorder 

A DP/R a VM alaprendszert egy új, 
még értékesebb nemlineáris szerkesztő 
rendszerré alakítja át. A VM sikerét kö- 
vetően a gyártó FAST Elektronic cég 
most egy magas szinten integrált PC-be 
építhető technológiát hozott létre, mely- 
ben a legfontosabb a Motion-JPEG tö- 
mörítő algoritmust végző DP/R kártya 
játssza. A VM-mel összeépítve a DP/R 
koncepciója túlmutat az eddigi rend- 
szerek már említett korlátain és így elhá- 
rulhatnak a nemlineáris szerkesztés eddi- 
gi negatív velejárói. 

A VM DPRR használatakor a fent emlí- 
tett két rendszer eggyé válik. Az analóg 
és a digitális jelek nehézség nélkül kezel- 
hetők és a vágó szakember a first-edit-től 
a master készítéséig minden munkafázist 
ugyanazon a rendszeren készíthet el. 

A fő előnyök a következők: 
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A végleges változat elkészítéséhez 

csak egy rendszer szükséges 

A DP/R egy merevlemezes tárolórend- 
szer, programozható tömörítési ráta (-vi- 
deo minősége) beállítással. A VM egy 
online A/B roll rendszer, amely eszközö- 
ket vezérel (kb. 260 típus), feliratoz, vi- 
deoeffektusokat generál és kínál, vala- 
mint a folyamatokat digitálisan kiszol- 
gálja. A DP/R ezen VM rendszernek a 
bejátszó vagy rögzítő eszközévé válik. 
Együttes használatukkal egy hatékony 
utómunka rendszerhez jut a felhasználó. 

Egy tipikus felhasználás: a vágó a 
nagyjából kiválasztott anyagokat a hang- 
gal együtt a DP/R segítségével offline 
minőségben (10:1 — 50:1) merevlemezre 
tárolja. Ezután végzi el a first-edit folya- 
matát, generálja az EDL-t és keveri a 
hangot. Mindez szalagkopás, minőség- 
romlás és pozícionálási idők nélkül! Ez- 
után a VM - mint az EDL-t feldolgozó 
online rendszer — előállítja a bejátszó és 
felvevő eszközökkel a master anyag vég- 
ső rögzítését, beiktatva az előre beterve- 
zett effektusokat, állóképeket és felirato- 
kat. 

Így a nemlineáris offline és online 
szerkesztés egy rendszeren belül törté- 
nik: lényegében két stúdió egyben! Az 
alábbi fő HW és SW funkciók jellemzik 
a VM DPRFR rendszert: 

— online és offline szerkesztés; 

— tömörítési arány programozható be- 
állítása; 
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Capacity (GB) 
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— közvetlen frame elérés; 

— optimális snittbeállítás; 

— VITC és LTC olvasásZgenerálás; 

— eszközvezérlés kb. 260 féle berende- 
zéshez (LANC, Edit Control, 
RS232/422, VLAN); 

— offline/online feliratozás; 

Online digitális hang; 

A videojellel szemben a hanganyag 
rögzítés már széleskörben elterjedt digi- 
tális feldolgozási lehetőség A hang telje- 
sen digitális formában offline szerkeszt- 
hető és rögzíthető a master anyagon. A 
DPJR ezt az eljárást támogatja a 8 sávos 
audiomixerrel. Amennyiben több sávon 
felvett anyaggal kívánunk dolgozni, ak- 
kor a közös WAV formátumba tárolva 
azonos platformon dolgozhatunk minden 
PC Windows-os alkalmazáson belül. 

— Digital Signal Processor on-board 
(10 MIPS); 

— 16 audio minőség; 

— beállatható mintavételezési ráta 9.6 
KHz - 48 KHz-ig; 

— 8 digitális online hangsáv a rögzítés- 
hez; 

— audio/video szinkronizálás felvétel- 
kor; ú 

— 4 sztereó bemenet és kimenet; 

— audio tárolás WAV állományba; 
Betacam (broadcast) minőség, A/B roll 
és a nemlineáris szerkesztés 

A DP/R-rel alacsonyabb tömörítési rá- 
ta mellett is digitalizálható a videóanyag. 
A FAST YUV komponens interface op- 
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ció használatával Betacam (broadcast) 
minőségben tárolhatók az anyagok a 
DP/R-en. Most előszór így a digitális 
szekvenciák broadcast minőségben játsz- 
hatók vissza! 

A professzionális szerkesztő rend- 
szerek mindig legalább két videojelforrás 
közötti átmenettel (A/B roll) dolgoznak. 
A DPIR duál változatát használva így két 
merevlemezről, két élő videojelforrással 
dolgozhatunk. A VM-et kihasználva így 
valós időben értelmezett minden vágás 
és effektus a két előjel keverésekor. A 
rendszer így online nemlineáris utómun- 
kastúdióvá válik — PC-s környezetben. A 
merevlemezről közvetlenül a master 
anyag készülhet! 

— egy vagy kétcsatornás DPfR kivitel 

— két DSP (10 MIPS), magas hanghűség; 

— :1 arányú tömörítési ráta, több videó- 
sík lehetősége; 

-— 64 MByte RAM (max.) mint puffer a 
tömörítés nélküli szekvenciák tárolásához; 

—- Wide-SCSI és SCSI-2 interface-ek 
on-board; 

-— 10 MByte/sec (max.) átviteli sebes- 
ség csatornánként; 

— kompozit, Y/C és YUV komponens 
ki/bemenetek; 

—- teljes PAL (768576) és NTSC 
(640"480) felbontás két félképes digitali- 
zálással; 

— 4 sztereó hang ki/bemenet; 

- WAV formátumú hangállományok 
tárolása; 


DiSk/RAM rögzítés professzionális 


animációkhoz 
Az eddigi animációkészítés során min- 
dig drága single-frame rögzítésre alkal- 
mas felvevőket kellett alkalmazni. A VM 
DP/R használata az animációk előállítá- 
sát és vágását is egyszerűbbé és termelé- 
kenyebbé teszi. A DP/R-rel az animált 








anyag merevlemezen tárolható és onnan 
valós időben közvetlenül a master sza- 
lagra visszajátszható. Az ellenkező irá- 
nyú feldolgozás is adott: a digitalizált vi- 
deoanyag animációs vagy más grafikus 
programokhoz frame-enként visszaállít- 
ható és illeszthető. Az animációk így mi- 
nőségromlás nélkül keverhetők videó- 
anyagokhoz. 

- Wide-SCSI és SCSI-2 interface a 
merevlemezekhez; 

- Disk/RAM-ról 
visszajátszás; 

— alacsony tömörítési ráta (:1 vagy 1:1 
RAM esetén), nagyon jó jelminőség; 

— video frame-ek átvitele élő videoból 
animációkba; 

Moduláris felépítés 

A termékcsalád egyes tagjaiból össze- 
állítva egy minden igényt kielégítő video 
utómunkastúdióhoz jut a felhasználó. A 
komponens jelminőség, a nemlineáris 
szerkesztés a DP/R által így integrálódik 
a VM mellé. 

Egy olcsóbb VM PC konfiguráció fo- 
lyamatos bővítése így a stúdió lehetősé- 
geinek folyamatos bővülését is jelenti. A 
VM a jelenleg elérhető lineáris és nemli- 
neáris rendszerek közül a legrugalmasab- 
ban konfigurálható utómunkaállomást kí- 
nálja. 

Ez különösen a kis stúdiókban jelent- 
het előnyt. 

- HW upgrade-ek: SC Box, YUV 
Component Interface, — JOG/Shuttle, 
CCIR601 Prof. Filter, DP/R; 

— folyamatos SW update-ek; 

— az eltérő vezérlésű és rendszerű esz- 
közök közötti rugalmas átállás; 

— analóg és digitális (DP/R) eszközök 
együttes használata; 

— több, mint 260 féle analóg eszköz 
vezérlése (RS232, RS422, LANC, Edit 
Control, VLAN); 


történő animáció 





— adatátvitel szabványos PC bővítők 
által; 

— HW modulok variabilitása; 

ak 


A VM-nel közösen konfigurált DP/R 
egy teljesen új világot nyit a felhasználó 
számára. A VM család egyes tagjainak 
megfelelő összeállításával a FAST Elekt- 
ronic cég nemcsak az eltérő anyagi lehe- 
tőségekkel bíró videós felhasználók szá- 
mára kíván egységes rendszert kínálni, 
hanem az eltérő rendszerekben gondol- 
kodó és dolgozó területeket is közelíti 
egymáshoz. Az előnyök nyilvánvalóak. 
A felhasználó választhatja ki a neki meg- 
felelő eljárást. Minden lehetséges: lineá- 
ris online, lineáris offline, nemlineáris 
online és nemlineáris offline vágási eljá- 
rok egyaránt. 

A fenti előnyök mellett a korábbi rend- 
szerekhez képest kedvező árat is kínál a 
VM DPAR rendszer. Az egycsatornás 
DP/R offline szerkesztés, A/X roll online 
600 eFt alatt, a kétcsatornás DP/R nemli- 
neáris online A/B roll 900 eFt alatt kerül — 
a VM felhasználókhoz. (árak: 1994. 
március) Ez az ár jelenleg egyetlen pro- 
fesszionális Super VHS eszköz ára is. Az 
alap PC felé támasztott követelmények is 
átlagosak és a korábbi költséges betaní- 
tás sem szükséges, mert a DP/R összes 
funkciója a VM hw-itsw rendszeren ke- 
resztül működtethető. 

A FAST Electronic VM Desktop Vi- 
deo Studio rendszerének további fontos 
előnye az a tény, hogy az analóg és digi- 
tális eszközöket rugalmasan szolgálja ki 
a VM. A termékcsalád elsőként vert hidat 
az analóg jelen és a digitális jövő között. 
Ez a tény a termék kifutási idejét is érthe- 
tően megnyújtja. Minden felhasználó így 
ma a beruházást jó és biztos befektetésnek 
tekintheti hosszú távon is. 

Szathmáry Gyula 


Broadcast Nem-lineáris Szerkesztés PC-n ! 


Hard Disk Recording -- Betacam SP Mastering ! 


" PAL/NTSC, egy és kétcsatornás SCSI Nem-lineáris utómunka rendszer 
X változtatható tömörítési arány /1:3 - 1:50, Betacam SP : 1:7/ 


NEG 


MA 


Disk/RAM Recorder Animációs munkák konverziójához ! 


§ max. 64MB RAM a közvetlen tárolt Animációs anyagok eléréséhez 
X max. 20 sec Betacam SP anyag memóriában tárolása 1:3 tömörítéssel 


Online Digitális Hangrögzítés ! 


r 3 Digital Signal Processor, 10 MIPS audio jelfeldolgozás 
: B csatornás audio rögzítés és keverés /4 balanced stereo inputs/ 
" CD-Guality Audio, 48KHz, WAV file-ok keverése 


FASN DFP/R VEFP Haja ! 
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II. rész 


A broadcast televíziózáshoz szükséges berendezések fej- 
lődésének és elavulásának sebessége sokszorosára gyorsult 
az elmúlt négy-öt évben,. Talán nem túlzás azt mondani, az 
eddigi tíz év helyett jó, ha 3 évig korszerűnek mondhatók a 
ma megvásárolt berendezések. Új szereplői vannak a nagy 
televíziós-számítógépes játéknak. A komputeripar nemcsak 
fantáziát lát a televíziós iparban, de áldozni is hajlandó rá. 
Ez pedig sokkal nagyobb befektetéseket jelent, mint ami ed- 
dig divatban volt. A tavalyi évben a számítógépes cégek 
több, mint 20 milliárd dollárt költöttek a tárolási, tömörítési 
technológiák fejlesztésére. Ez sokszorosa annak, mint amit a 
tradicionális televíziós cégek kötöttek a televíziós fejlesztésekre. 

Forradalom zajlik tehát. Eredményeképpen kapunk ol- 
csóbb, de többet tudó gépeket, drágább jobb minőségű rend- 
szereket és az eddiginél sokkal gazdaságosabb megoldáso- 
kat. szép új világ! 

Biztosra vehető, hogy a fő változást az általános célú szá- 
mítógépes alaprendszerek jelentik majd. Persze egyáltalán 
nem biztos, hogy a komputer a rendszer látható része lesz. 
Nagyon sok gyártó a célrendszereknél már megszokott fel- 
deríthetetlen rendeltetésű rackméretű dobozokba rejti a PC- 
jét. Talán csak a floppy lemez (vagy CD-ROM) számára 
fenntartott vékony nyílások árulkodnak majd. Termé- 
szetesen a számítógépes iparnak meg kell majd tanulnia te- 
levíziózni is. Megindult hát a nagy népvándorlás a fejlesztők 
és az alkalmazók körében. Egyes becslések szerint az Egye- 
sült Államokban ezernél többre tehető az állást váltó video 
fejlesztőmérnökök száma. A digitális tömörítő eljárások el- 
értek arra a minőségre és technológiai szintre, ahol a tárolás, 
feldolgozás és adattovábbítás a legjobb minőségben a közel- 
jövő realitása. 

A központi digitális adattárolás és szerkesztés gondolata 
persze nem új. A "70-es évek elején már voltak számítógé- 
pes rendszerek, melyek egy a CMX által kifejlesztett alkal- 
mazásban már a vágást szolgálták. Persze csak nagyon rövid 
anyagok voltak tárolhatók. Gyakorlatilag egy negyed száza- 
da volt (van, lesz?) szükség mire a teljes technológiai lánc a 
digitális merevlemezes rögzítés segítségével átalakul. 

Az Alamar (Mach II), BTS (Media Pool), Hewlett-Pac- 
kard (Broadcast Media Server), IBM (Power Visualization), 
Ouantel (Clip Box), SGI (Challenge, Onyx), Tektron (Profi- 
le), Basys, Dynatech, Newswire és az AVID a zászlóvivői az 
igazán komoly fejlesztéseknek. Bizony ezek a nevek belát- 
ható időn belül sokkal ismertebbek lesznek, mint a televízi- 
ós cégek. A nagy országos tévécsatornák épületeit számító- 
gépes- videós hálózatok szelik majd át. A nagy központi vi- 
deoadatbankok alakulnak majd ki először, azután a nagyse- 
bességű hálózatokon megjelennek majd maguk az alkalma- 
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zások is. Emlékezzünk csak mi történt az irodákban a szö- 
vegszerkesztés kapcsán. Eltűntek a nagy írógépek és a gép- 
írónők is. Ne adj Isten, a főnök maga gépeli a levelét. Keve- 
sebb alkalmazott, hatékonyabb munka és talán kisebb költ- 
ségek. A tévézésben is csökken majd az épület mérete (a 
BBC előrehaladott kísérleteket folytat a valós időben rende- 
relt Virtuális Stúdióval, sőt még a Virtuális Műsorvezetővel 
is), nem lesz szükség a speciális képzettségű fejlesztő és 
karbantartó mérnökök tucatjaira sem. Meg fog változni a 
stúdiók építési módja is, az adattovábbításhoz szükséges ká- 
belek a telefon kábellel együtt kerülnek be a kábelcsatornába. 

Meg fog változni az otthoni televíziózás is. Soknak tűnik 
500 tévécsatorna? Úgy az ezredforduló táján miért ne lehet- 
ne a néző a vezető operatőr vagy a rendező? Az élő közvetí- 
tés tíz kamerájának a képe talán otthon is váltható lesz a táv- 
kapcsolóval. 

Mindenesetre az amszterdami nagy kiállításra látogatók- 
nak egy jótanács biztosan adható: keressenek egy jó kényel- 
mes cipőt. Talán érdemes az amerikai nagybácsit is megkér- 
ni, szerezzen Microsoft, Avid, ATKT vagy Bell Atlantic 
részvényeket. Az évszázad üzlete lesz! 

Koscsó Ferenc 


Men ne a legjobbat választaná? 
lkegami 


Budapest, Gyömrői u. 76-80. Tel./Fax: 127-0848 
Miskolc, Arany J. u. 2. Tel./Fax: (46) 421-411 





Képpel aktivált relációs adatbázisok PC-re 





Mint tudjuk, a legutóbbi idők árrobbanása a számítástechniká- 
ban a nagyteljesítményű, multimédia alkalmazásokra is alkalmas 
számítógépek és rendszerek árát lenyomta (2000 dollár) alá, s ez 
kétségtelenül az Egyesült Államokban is új felhasználókat és prog- 
ramfejlesztőket vonzott az Intel alapú PC világba. Ez utóbbiaknak is 
az a közös célkitűzése, hogy intuitív, könnyen kezelhető és mégis nagy 
teljesítményű alkalmazásokat honosítanak meg. Munkájuk egyik lát- 
ványos eredménye a Borland cég Paradox for Windows programja. 

A Borland első Windows alatti relációs adatbázis-kezelő rend- 
szere, a Paradox for Windows (RDBMS - Relational DataBase 
Management System)segédeszközei segítenek a vizuális adatok ke- 
zelésében és integrálhatók a hagyományos adatbáziskörnyezetekbe, 
Bitmap típusú grafikák, elektronikus állóképek, számítógéppel ké- 
szített tervrajzok (CAD), digitalizált hang, sőt még élő mozgóké- 
pek egész sorát is kiszolgálja, mindezek pedig könnyedén kombi- 
nálhatók különféle kérdőívekbe, űrlapokba és jelentésekbe, ame- 
lyeket a felhasználó egy interaktív, objektumorientált fejlesztő kór- 
nyezetben alkothat magának. 

A Paradox az egyetlen olyan desktop adatbáziskezelő segéd- 
eszkőz, amely nemcsak grafikus fájlformátumokat, hanem bináris 
adatokat is képes tárolni, s a már szabványosnak tekinthető numeri- 
kus, alfanumerikus és dátummezők mellett kiszolgálja a memo, 
grafikus mezőket, nagyméretű bináris objektum (BLOb -— Binary 
Large Object), valamint a kapcsolódó és beágyazott (OLE - Object 
Linking and Embedding) mezőket is. (A grafikus mezők bittérké- 
Ppes grafikákat is tartalmazhatnak (bitmapped graphic .TIF, .PCX, 
.BMP, .EPS, .GIF és Windows Clipboard formátumban). 

A képi és relációs adatbázis, , összeházasításának" minden lehe- 
tősége ezúttal már a desktop számítógépek használóinak is rendel- 
kezésére áll PC/Windows környezetben. Mivel több, mint ötmillió 
adatbázis-felhasználo már eddig is a Borland dBASE és PARA- 
DOX programokra , szabványosodott", a kis és nagyvállalkozások 
egyaránt áttérhetnek a Windows környezetbe. A következőkben be- 
mutatunk néhány olyan alkalmazást, amelyek talán távol állnak a 
videózástól, de jól érzékeltetik a program univerzális felhasználha- 
tóságát. Jelen összeállításunkban megvizsgálunk néhányat a Para- 
dox for Windowsban gyökerező sok új képfeldolgozási variáció- 
ból, köztük a fényképek tárolását, a kapcsolt és beágyazott objektu- 
mokat (OLE) és a dokumentumok képfeldolgozását. 


Bútorgazdálkodási rendszer 


Egy amerikai szoftvertanácsadó cég felvetette egy bútorkölcsön- 
ző vállalatnak, hogy a Paradox for Windows alkalmazásával telje- 
sítheti kölcsőnzői régi kívánságát, nevezetesen azt, hogy napraké- 
szen aktualizálhassa bútorgazdálkodási szoftverét. Ennek érdeké- 
ben előállítottak egy olyan adatbázist, amelyben a megrendelőla- 
pokba belekombinálták a termékek fényképét, és ezzel kiküszöből- 
ték azt a hibát, hogy a raktárszemélyzet öntudatlanul is helytelen 
termékszámot vezessen rá az űrlapra. Az ehhez szükséges fényké- 
peket részben a gyártó szolgáltatja, részben a forgalmazó készíti 
polaroid géppel; ezeket a kereskedelemben kapható hardver alkal- 
mazásávai szkennelhetik be a Clipboardba. 

A tanácsadó cég a Paradox for Windows gazdag tervező segéd- 
eszközkészletét használta fel a teljes gazdálkodási rendszer kialakí- 
tására. A bittérképes grafikák mérete változtatható, nyújtható zsu- 
gorítható, beágyazhatók más objektumokba; a .PCX, .TIF, .GIF és 
:EPS fájlok az import során automatikusan .BMPformátumra kon- 
vertálódnak. 

A bittérkép úgy kezelhető, mint egy szövegkarakter, beilleszthe- 
tő egy szővegsztringbe. Rajzolt grafikus objektumok, pl. téglala- 
pok, ellipszisek és vonalak a képernyőn végzett egyszerű rákattin- 
tással és vonszolással iktathatók be. A gombok megjelenési formá- 
ja lehet nyomógomb, rádiógomb vagy beixelhető négyzet; formá- 
juk alakítható a Windows szabványai vagy a Borland háromdimen- 
Ziós ábrázolása szerint. 
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A jobb egérgombbal pl. rákattintva egy új objektumra, az objek- 
tumkezelő modul megmutatja az adott egység tulajdonságait (pl. 
megjelenését). A View Inventory gombra kattintva, végrehajtódik 
néhány sornyi OjectPAL-program, aminek hatására az ár- és leltá- 
rinformáció kiséretében megjelenik a termék képe. Más képer- 
nyőtartalmak az áruraktár gondozását, a számlázási és az automati- 
kus leltártovábbítási műveleteket támogatják. 

Az áruházlánc tagjai közötti leltártovábbításokat a Paradox for 
Windows eseménykezelő szolgáltatásai áttekinthetően kezelik. Az 
átadásra kerűlő mennyiség bevitelére felhasználható egy képer- 
nyőn megjelenő számológép, majd a továbbítás egy egyszerű rá- 
kattintással és vonszolással intézhető el a város színes térképén, rá- 
ejtve az objektumot a célállomásra. A rendszer multitask-üzemben fut 
a Microcom Carbon Copy of Windows-ával, így automatikusan tár- 
csázza a másik áruház modemjét, majd arra utasítja az ellenállomás 
szoftverjét, hogy továbbítsa az árutranszferhez szükséges rekordokat. 

A szükséges dokumentumok automatikusan elkészülnek és 
azonnal a nyomtatóra kerülnek. A Paradox for Windows új format- 
tált memomezői tetszőleges méretűek lehetnek és tartalmazhatnak 
olyan rich-text attributumokat is, mint pl. betűtípus és méret, szín 
és stílus, oszlop-, torta-, területarányos és szalagszerű, x-y és vona- 
las diagramokat. A Paradoxban jelentésként (report) megnyithatók 
űrlapok is, így tetszés szerint interaktív módon építhető fel a képer- 
nyőtartalom. 


Komprimált adatbázis 
tudományos képanyaghoz 


A Technical instrument Co. az USA-ban a félvezető és biomedi- 
kai kutatási munkákban alkalmazott valósidejű konfokális műsze- 
rek vezető gyártója és terjesztője; de még egy sor analitikai képfel- 
dolgozó rendszert, ill. optikai, robottechnikai és képfeldolgozó al- 
rendszereket tartalmazó rendszereket is előállít. Ez a cég tervezte, 
hogy az alapokból kiindulva maga építsen fel egy képi adatbázist, 
de miután megismerkedtek a Paradox for Windows csomaggal, rá- 
jöttek, hogy a Borland új szoftverében kínált eszközök és funkciók 
(tools) jobbak a saját fejlesztésüknél. 

A két rendszer ötvőzetéből alakult ki a PixelBase 4 Windows, 
egy nagy felbontású képrögzítő- és szoftveralkalmazás, amely az 
OLE funkción keresztül kapcsolódik a Paradox for Windowshoz. 
Az OLE mezők mint a BLOb-mezők különleges alakjai, szinte bár- 
milyen típusú adatot tartalmazhatnak a grafikától kezdve a szöve- 
gen át egészen a számításokig. 

A Pixel Base nagyfelbontású, 24 bites színes képeket is tud rög- 
zíteni valósidőben NTSC/RGB/RS-170 forrásból, mint amilyen 
egy TV-kamera vagy egy letapogató elektronmikroszkóp (SEM - 
Scanning Electron Microscope). 

Az eredeti kép másolata egy OLE kompressziós/dekompressziós 
szerver útján beillesztődik a Paradox for Windows űrlapba vagy 
táblázatba, az eredeti kép pedig komprimálásra és lemezen archivá- 
lásra kerül. (a komprimálási arány 6:1 és. 90:1 között megválaszt- 
ható.) Grafikus és alfanumerikus információ is adható a képekhez 
adatvesztés nélkül, mivel a generált szöveg, vonalak, keretek vagy 
nyilak külön overlaybe kerülnek. Rákattintva az OLE mezőre az 
eredeti kép dekomprimálása indítható, s az két másodpercnél rövi- 
debb idő alatt megjelenítésre kerül. 

Egy Paradox nyomógomb segítségével áttekintő képsor is akti- 
válható, amely 12 db 640x120x24bit bontású képet mutat. Választ- 
ható képátadás egy hálózat, optikai meghajtó vagy modemen ke- 
resztül egy távolabbi helyszín felé, ezzel pl. egy orvos 15...30 má- 
sodperc alatt lekérhet egy részletgazdag képet, amit azután a meg- 
lévő dokumentumba importálhat WordPerfect, Winword 2 vagy 
más OLE kompatibilis szövegfeldolgozóval. 

Az űrlapsablonokkal (form template) és a Change Table funkció- 
val az ügyfél már meglévő adatbázisa egy, két vagy három képet 





pré 


tartalmazó formadokumentummá alakítható. A Paradox for Win- 
dows segítségével olyan űrlap is nyitható amelyegy korábbi táblá- 
zatban előállítottunk táblázatok információit is felhasználja. Az ere- 
deti és az új táblázat közötti mezőnevek kialakításával a transzfor- 
máció automatikusan is végbemehet, ilyen esetben már csak a bit- 
térképes fotókat kell importálni. 

Az OLE-képmezők beágyazott ObjectPAL-programokat tartal- 
maznak, amely a Pixel Base szervert indítja. A rendszerbeli haszná- 
latra könnyen definiálható egyedi kialakítású űrlapok (form), de az 
interfész is intuitív: kép rögzítéséhez kameraikonra, telefonhálóza- 
ton történő továbbításhoz telefonikonra; zoomoláshoz, kivágáshoz 
(cut), beillesztéshez (paste), kiigazításhoz (trim), forgatáshoz, kivi- 
lágosításhoz pedig a már ismert ikonokra kell kattintani. A Paradox 
for Windows tervező-segédeszköz készlete az objektum kapcsolási 
és beágyazási (OLE) funkcióval kombinálva, olyan simán illesz- 
kednek egymáshoz, hogy egyetlen alkalmazásnak érezhető a kör- 
nyezet. 

Egy ilyen rendszerrel tetemes költségcsökkentés érhető el: pl. 
egy hibavizsgálati laboratórium évi 30.000...100.000 dollárnyi po- 
laroid felvételt takaríthat meg. (Amíg egy jelentés összeállításához 
mérnöknek kellett kivágnia, összeillesztenie és fénymásolnia a Po- 
laroid-felvételeket, a PixelBase és a Paradox for Windows a teljes 
folyamatot automatizálhatja.) Egy ilyen teljesítményű rendszert 
Unix munkaállomáson mintegy 45.000 dollárért lehet megvalósíta- 
ni, ezzel szemben a Pixel Base kereskedelemben kapható képrögzí- 
tő kártyákat foglalhat magába, amelyeket az IBM-kompatibilis szá- 
mítógépben maga a felhasználó cserélgethet szüksége szerint. A 
Technical Instrument cég a betanítást, telepítést, szervízt, egy 
486/66 local buszos számítógépet, 207-os multisean monitort, há- 
romchipes színes kamerát, képrögzítő hardvert, modemet, adatbá- 
Zis- és OLE-szoftvert, három Paradox for Windows űrlapsablont 
együttesen kínál a korábbi megoldások árának mintegy a feléért. 


DOS képfeldolgozási alkalmazások 


Természetesen nem minden PC-t használó üzleti vállalkozás tér 
át a Windows alkalmazására, mivel vannak jó teljesítményű képfel- 
dolgozó alkalmazások DOS alapon is. Egy floridai fejlesztő cég a 
Paradox 4.0 for DOS csomagot kombinálja a Powersoft OuickPix 
ViewPlus programjával, ezáltal képrőgzítés, adatbevitel és full co- 
lor fotóminőségű képek is használhatók az ImageBase önálló, ol- 
csó színes képmegjelenítő és nyomtató program. 

A Paradox 4.0 a felhasználónak egy, Windowshoz hasonló intui- 
tív környezetet nyújt, amelyben egeret, legördülő menüket, állítha- 
tó méretű ablakokat, memo-mezőket használhat, bináris adatokat 
(BLOb mezők, I. előbb) és a Paradox Application Language (PAL) 
nyelvű kiegészítéseket tárolhat. A PAL már jobban támogatja az 
eseményalapú programozást és az egeres alkalmazásokat, továbbá 
megengedi a felhasználónak, hogy BLOb editorokat fűzzön be a 
képek megjelenítésére. 

A OuicKPix elnevezésű rezidens program (Terminate and Stay 
Resident - TSR) képelőhívási lehetőséggel egészíti ki a Paradox 
adatbázist, amennyiben állandóan figyelemmel kíséri a képernyőt, 
a felhasználó által , indító"-nak definiált kódot keresve. (Ez az indí- 
tó lehet egy adott színű szőveg meghatározott színű alapon, vagy 
adott hely a képernyőn. A kép számára elegendő hely tartható fenn 
a képernyőn és az említett , indítás" bekövetkeztekor mind a kép, 
mind az adatok megjeleníthetők.) A Paradox használatával vala- 
mennyi megszokott relációs adatbázis-funkció végrehajtható és 
szinkronban rőgzíthető. 

Az ImageBase rendszert egy sor alkalmazásba beépítették. Se- 
gítségével pl. gyorsan hozzá lehet férni a veszélyes hulladéklerakó- 
helyek videoszalagra vett állapotdokumentációjához. (Egy techni- 
kus bejátssza a videót a számítógépbe, ahol a képeket kimerevítik 
és kategóriák, lerakóhelyek a vizsgálat időpontja és a hozzá fűzött 
kommentár szerint katalogizálják.) Egy másik adatbázis pl. tartal- 
mazhat olyan ismertető jeleket is, mint a tetoválások, sebhelyek, 
valamint a bűncselekmény helyszínén készült fotók, biztonsági ka- 
merák és járőrkocsiba épített kamkorderek bizonyító erejű video- 
anyagai. A katonaság az ImageBase-t rövid idejű eseményekről (pl. 
tankelhárító rakéta robbanásáról) készült felvételek képkockánkénti 
CD-ROM-ra vagy optikai lemezre tárolására használja analizálás 
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céljából. Biztonsági rendszerekben, amelyek a tárgyról szóló infor- 
máció melletti képek, aláírások és dokumentumok lézer vagy szí- 
nes nyomtatóval kinyomtatott belépési engedélyeket vagy azonos- 
sági igazolványok állíthatók elő, s az ellenőrzött területekre belé- 
pést az ipari TV kamerái automatikusan rőgzítik, időbélyegzővel 
látják el és tárolják. 

Az említett alkalmazások kőzül sok átvihető Windows környe- 
zetbe is, mivel a Paradox for Windows könnyedén befogadja a Pra- 
dox 4.0 adattáblázatait. Ez a kompatibilitás megkönnyíti a grafikus 
alkalmazói interfészen (Grafic User Interface - GUI) alapuló kör- 
nyezetek felé az átmenetet, vagy kiszolgálhat egy kevert 
DOS/Windows munkahelyet is. 


Dokumentációs képfeldolgozás 


A dokumentációs képfeldolgozás (Document Image Processing - 
DIP) számára a Watermark Software Inc. a Discovery Edition DIP 
csomagját kínálja, amellyel a felhasználó Paradox for Windows 
rendszerrel tárolhatja a számlák, összefoglaló jelentések, faxok, 
szerződések, kérvények és űrlapok szkennelt képeit. Ezzel a fej- 
lesztői környezettel integrálhatók az említett feladatok és kiküszö- 
bőlhető az, hogy többféle szoftver használatát kelljen megtanulni. 

Mind a mai napig gyakran az bizonyult egyszerűbbnek, hogy a 
dolgozók továbbképzésének vagy a , testre szabott" alkalmazások 
kidolgoztatásának költségeit megtakarították és hagyták, hogy a 
papírtömegek robanásszerűen elárasszák az irodai környezetet. A 
Watermark a Borlanddel együttműködve és az OLE előnyeit ki- 
használva akár beszkennelt dokumentumokat, akár egy PC-faxkár- 
tya által vett faxok helyezhetők el a Paradox for Windows adatbá- 
zisba. (A dokumentum a későbbiekben az OLE-objektumra való 
kettős rákattintással megjeleníthető a képernyőn. Ezután ellátható a 
dokumentum az ügymenet során megjegyzésekkel pl. kommentár- 
ral aláhúzásokkal, nyilakkal, ráírt szöveggel, kiemelésekkel, sőt 
olyan OLE kiegészítésekkel, mint amilyen egy videoklip vagy a 
dokumentumból is indítható táblázatkezelő űrlap. A Watermark azt 
is biztosítja, hogy a képeken könnyedén megosztozzanak egy háló- 
zat felhasználói.) 

A Paradox for Windows egyedülállóan alkalmas nagyszámú re- 
kord áttekintésére is, hiszen a Table View üzemmódban egy-egy 
fontos dokumenum eleje látható az OLE mezejében. 

Rákattintva a Table View gombra, egy ablakban jelennek meg a 
táblázat adatai, ahol az egyes mezők mérete és helye úgy változtat- 
ható, hogy mind a grafikus, mind az OLE mezők könnyen áttekint- 
hetők legyenek. (A Ouick Form gombra kattintva lehet visszajutni 
az űrlapablakba. 

Egy esedékességi alkalmazásban a felhasználó pl. lekérdezheti 
az adott összegnél nagyobb kifizetéseket, majd kinyithat egy olyan 
dokumentumot, amely a tranzakciók körülményeit részletezi, egér- 
kattintással kiemelheti belőle a lényeges részt és E-mailen vagy fa- 
xon elküldheti ellenőrzésre. A Paradox for Windows új kapcsolt 
cursor-technikája megkönnyíti azt is, hogy egy táblázat adott rubri- 
káját kiválasztva megnézhesse ugyanazon űrlap egy vagy több táb- 
lázatának ezzel kapcsolatos összes rekordját, mikőzben a művelet 
összes programvetületéről a Paradox gondoskodik; ezzel számos 
dokumentumot tárolhat és hangolhat össze egymással, pl. egy meg- 
rendelés nyomon követhető a számlát jóváhagyó aláírástól egészen 
a szállítmány megérkezéséig. 


Az összekötő kapocs 


A felsorolt képkezelésre is használható alkalmazások között a 
Paradox for Windows az összekötő kapocs. Interaktív vizuális ki- 
alakítása az átlagos felhasználó számára is lehetővé teszi, hogy a 
már meglévő sablonokra építsen egy, a hagyományos eljárásoknál 
sokkal gyorsabb és hatékonyabb megvalósításban. A háttérben egy 
sok szolgáltatást nyújtó objektumorientált programozási nyelv hú- 
zódik meg, amely kiterjeszthető a Windows API eszkőzkészletének 
és szokásos Dynamic Link Libraryjainak hozzáférésére, ezáltal to- 
vábbi magas szintű szolgáltatások elérésére. A különböző típusú 
adatok kezelésében mutatott sokoldalúsága a Paradoxot a kevert 
DOS és Windows környezetekben ideális platformmá avatja, így a 
Paradox 4.0 és a Paradox for Windows képezi azt a hidat, amely 
összeköti a számítástechnika régebbi és újabb világát. 
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. MEDIA 100 


.ON-LINE NON-LINEÁRIS 

számítógépes (hard disk) alapú 
; broadcast video editáló rendszer. 
! Betacam SP minőség, 

Y/C vagy komponens változat. 
Megfelel egy három gépes 
Betacam SP montírozónak. 

Beépített videotrükkök, 
feliratozás, vágólista generálás, 
on-line/off-line montírozás. 


Magyarországon 
forgalmazza a 


Pixel Graphics 


1055 Budapest 
Balassi B. u. 9-11 


BROADCAST 


SONY [dorésom 


r Aa JKGYNNGS 
a SONY Broadcast és Professional 
hivatalos magyarországi képviselője. 


További információ, 
ártájékoztató: 


Tel.: 269-0624 
Fax: 153-0627 


SON Y. 





HIVATALOS 
MAGYAR 
KÉPVISELET 


CASSETTES 


STÚDIÓK TERVEZÉSE 
KULCSRAKÉSZ. ÁTADÁSSAL 


SZERVÍZ 


ABEKAS, AVITEL, BARCO 
BENCHER, CANARE, CANON, 
CHYRON, HEDCO, JVC, 
LEITCH, PAG, PORTA BRACE, 
SACHTLER, TANNOY, VIDEOTEK 


TEL.: 2102897 v. 1138440 
FAX: 2102901 


401 


VIDEOTECHNIKA MELLÉKLET 
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TUDI ! 

AUDIOVISUAL ENGINEERING I 

HUNGARY KFT. BELGA-MAGYAR VEGYES VÁLL I 
1082Budapest Üllőiút82. 

l 


Telefon:210-2901,113-8440,210-0550/32 
Fax:210-2897 








